Anleitung fir die Arbeit mit Reaper

© Zielberg - Gymnasium Allermdhe

(Version 3.1)

Diese Anleitung soll dir die Arbeit mit dem Programm ,Reaper" ermdglichen.
Vorbereitungen: Fir jeden PC wird Keyboard-Einheit mit Soundkarte benétigt.
WICHTIG: Alle Kabel miissen VOR dem Start von Reaper angeschlossen werden!

Anschluss: Stecke das schwarze USB-Kabel in den blau markierten USB-Anschluss und das
helle USB-Kabel in den daneben liegenden USB-Anschluss. SchlieBe die Stromversorgung
an den Kopfhorer-Verstarker an. Das diinne schwarze Kabel liegt hinter dem PC-Monitor.

SchlieBt nun eure Kopfhoérer an. Euer Lehrer gibt euch die benétigten Adapter und
sammelt sie am Ende der Stunde wieder ein.

Reaper starten - falls nicht auf dem Desktop zu finden: Rechte Maustaste auf ,Start™ -
Explorer 6ffnen — Programmverzeichnis auswahlen - Verzeichnis Reaper => Reaper
starten (graues Symbol).
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(1) Aufbau des Programms

Das Arranger-Fenster nimmt den groBten Teil des Bildschirms ein und ist der wichtigste Bereich fir
die Arbeit mit dem Programm. Hier kannst du die verschiedenen Sounds auf beliebig vielen Spuren (am
linken Rand mit den entsprechenden Spurnummern und Namen bezeichnet) platzieren und bearbeiten.

Mit dem Scroll-/Zoombalken am unteren Rand des Arranger-Fensters kannst du die Ansicht im
Arranger-Fenster verschieben. Fasse einfach den Balken mit der Maus an und ziehe ihn in der
gewlinschten Richtung. Willst du einen Bereich genauer ansehen kannst du hineinzoomen. Dazu fasst
du den Balken an einem Ende an und ziehst diesen nach innen. Ziehst du den Balken nach auBen, so
kannst du herauszoomen, um einen groBeren Bereich Uberblicken zu kénnen.

In der Zeitleiste am oberen Rand des Arranger-Fensters kannst du die jeweilige Zeitposition ablesen.

Die Transportleiste dient der Steuerung wie bei einem CD-Player. Du kannst die Wiedergabe

18]
[44. 1kHz 2451t WY : 2{2ch 1024spls ~0.0/0.0ms WaveOUt] starten , stoppen oder etwas aufnehmen

Tipp: Start und Stopp kannst auch mit Hilfe der Leertaste bedienen!

5.1.00 5.3.00
0:08.000 0:09.000

Links unten findest du die ,Karteikarten" mit denen du entweder den Mixer oder den
Media Explorer am unteren Rand des Monitors 6ffnen kannst:

I Mixer f, Media Explorer [, Ruouting hatriz ‘
Achtung: Die Routing-Matrix darfst du NICHT verwenden!

Der ,Mixer" ist das Mischpult (du kannst ihn auch mit ,“Strg+M" aufrufen). Hier
kannst du alle Spuren des Arrangers getrennt in der Lautstarke mischen und sie links
oder rechts im Stereo-Feld anordnen. Die Pegelanzeige informiert dich Uber die
Lautstarke jeder Spur - wenn sie rot leuchtet, musst du die Lautstarke reduzieren, da
das Signal Ubersteuert ist.

Der ,Media Explorer" funktioniert dhnlich wie der Windows-Explorer und ermdglicht
z.B. den Zugriff auf Sound-Dateien (wav und mp3 - keine CD-Tracks!), die du fir dein
Projekt verwenden willst. (Du kannst den Media-Explorer Ubrigens auch durch
,Strg+Alt+X" aufrufen.)

In den Spureinstellungen am linken Rand des Fensters kannst du den Spuren
passende Namen geben, ihre Lautstarke regeln (auch ohne den Mixer) und anderes
mehr.

O B :
1100 0000 Die Meniileiste ganz oben links enthalt ,File® (Datei), ,Edit" (Bearbeiten), ,View"
(Ansicht), ,Track" (Spur), ,Options, (Optionen), ,Insert" (Einfiigen) und ,Help" (Hilfe)
- hier kannst du verschiedene Funktionen anwdhlen und verandern. Fir deine Arbeit

bendtigst du den Zugriff nur sehr selten

Die Symbolleiste mit Direktzugriff auf einige Funktionen, die sich teilweise anhand
der Symbole erkennen lassen. Wenn du mit dem Mauszeiger Uber ein Symbol fahrst
offnet sich ein Textfenster mit einer kurzen Erklarung (leider nur auf englisch).



(2) Grundfunktionen

‘ Start des Programms und Laden des Beispiel-Songs

Zum Start des Programms wahlst du den entsprechenden Eintrag aus dem Startmeni (Start => Alle
Programme => REAPER => Programm ,Reaper" starten - NICHT als ,create new project"!)

Offne den ~Beispiel*-Song entweder Uber die Symbolleiste E oder im Meni ,File" mit dem Eintrag
,open project" (Tastaturkirzel: ,Strg+0").

Starte die Wiedergabe (mit der Leertaste). Du siehst, wie der ,Play-Cursor® als Linie Uber das
Arrangement lauft. In der Zeitleiste am oberen Rand des Arranger-Fensters kannst du die jeweilige
Zeitposition ablesen. Klicke mit der Maus an einen beliebigen Ort in der Zeitleiste — die Wiedergabe
springt zum angewahlten Punkt. Stoppe die Wiedergabe (mit der Leertaste).

Ansicht im Arranger-Fenster verandern

Haufig ist es sinnvoll, einen kleinen Teil des Projekts vergréBert darzustellen, oder auch einen Uberblick
Uber das gesamte Projekt zu bekommen. Dazu kannst du einfach die Maus Uber dem Arranger-Fenster
positionieren und mit dem Mouswheel hinein- oder hinauszoomen.

Mochtest du den Ausschnitt verschieben, so kannst du dies mit dem Scroll-/Zoombalken am unteren
Rand des Arranger-Fensters tun. Fasse einfach den Balken mit der Maus an und ziehe ihn in der
gewlinschten Richtung. Stelle die Ansicht so ein, dass der dich interessierende Bereich in der Mitte des
Arranger-Fensters dargestellt wird.

Arbeit mit dem Mixer

Starte die Wiedergabe erneut und stelle die Lautstarkenverhdltnisse der verschiedenen Spuren im
Mixer wie gewiinscht ein, indem du die Schieberegler mit der Maus nach oben oder unten ziehst.
Beachte dabei die Pegelanzeige - sie sollte nicht in den roten Bereich geraten. Ein Doppelklick stellt den
Schieberegler in die neutrale Position (0 dB) zuriick.

Mit dem horizontalen Schieberegler unterhalb der Pegelanzeige kannst du die Platzierung im Stereo-
Bild von Links nach Rechts einstellen. Ein Doppelklick stellt den Regler in die Mittenposition zurtick.

Mit Hilfe des Buttons (M = ,mute") kannst du die jeweilige Spur stumm schalten. Die
entsprechende Spur wird im Arranger-Fenster dunkel dargestellt und der Button ,leuchtet™. Ein weiterer
Klick auf den Button schaltet die Spur wieder an. Mit ,Strg™ + Mausklick kannst du die Mute-Funktion in
allen Kanalen wieder aufheben.

Mit dem Button @ schaltest du die Spur ,solo" - andere Spuren werden stumm geschaltet und im
Arranger-Fenster dunkel dargestellt. Der Button erscheint in gelber Farbe. So kannst du sehr einfach
eine einzelne Spur ganz alleine horen. Wenn du diese Funktion bei mehreren Spuren wahlst, kannst
du diese gleichzeitig horen. Ein weiterer Klick auf diesen Button hebt die Funktion fir die jeweilige Spur
wieder auf. Mit ,Strg" + Mausklick kannst du die Solo-Funktion in allen Kanalen wieder aufheben.

Einfligen von Sounddateien

Zur Auswahl von Sounddateien 6ffnest du den Media Explorer und wahlist dort die gewlinschte Datei
aus.

Wenn du eine Datei einmal (!) anklickst, wird diese automatisch abgespielt. Willst du die Datei in
deinem Projekt einsetzen, ziehst du diese mit der Maus einfach in das Arranger-Fenster.

Du kannst sie mit der Maus nun an die gewilinschte Stelle schieben. Die Datei wird als ,Wellenform"
dargestellt - der Klang wird sozusagen sichtbar gemacht. So kannst du gut erkennen, wo sich einzelne
Teile der Musik befinden.

Du kannst auch mehrere Dateien auswdhlen und diese nacheinander oder auch gleichzeitig
wiedergeben lassen, in dem du sie auf verschiedenen Spuren anordnest.

Manchmal sind die Dateien zu lang, oder du modchtest sie ineinander lUbergehen lassen. Dazu musst du
die Dateien bearbeiten.

Bearbeiten der Sounddateien im Arranger-Fenster

Du kannst die Sounddateien auch in verschiedener Weise bearbeiten:

. Den Startpunkt verandern, in dem du an der linken Kante der Wellenformdarstellung mit der
Maus ,anfasst" und diesen verschiebst.

. Den Endpunkt kannst du ganz ahnlich verandern - du musst nur an der rechten Kante
s»anfassen™.

. Die Lautstarke der Datei kannst du veréndern, in dem die Sounddatei an der oberen Kante mit
der Maus ,anfasst" und diese nach unten verschiebst. Dabei erscheint eine Linie, welche die
eingestellte Lautstdrke anzeigt. Willst du die Lautstarke spdter wieder verandern, dann fasst du
direkt diese Linie mit der Maus an und verschiebst diese wie gewlinscht. Verschiebst du sie nach
oben wird die Datei lauter, verschiebst du sie nach unten wird sie leiser wiedergegeben.

. Du kannst die Datei langsam einblenden. Dazu musst du an der linken Kante der Sounddatei mit
der Maus ,anfassen" und diese nach rechts verschieben. Dabei siehst du eine schmale senkrechte
Linie am Ende des Blenden-Bereichs. Willst du die Blende spater veréandern, so fasst du diese Linie
mit der Maus an und ziehst diese in die gewiinschte Richtung. Das Ausblenden der Datei
funktioniert ganz ahnlich.

. Schnitt: du kannst die jeweils ausgewahlte Datei mit Hilfe der Taste ,S™ an der jeweiligen Cursor-
Position zerschneiden.

. Du kannst die angewahlte Datei kopieren (,Strg+C") und an anderer Stelle erneut einfiigen
(,Strg+V"). Du kannst sie auch mit gehaltener ,Strg"-Taste direkt mit der Maus kopieren und
verschieben.

. Alle Funktionen kannst du jederzeit erneut verdndern.

Ube den Umgang mit den Funktionen, indem du alle Méglichkeiten selbst ausprobierst!!!
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(3) Mikrofon-Aufnahmen (Keyboard-Aufnahmen in Kapitel 5)

Auswahl der Aufnahmespur
Waéhle zunéchst eine Spur aus und gib ihr einen aussagekréaftigen Namen (Werbetext, Gesang...).

Falls keine Spur mehr frei ist kannst du mit ,,Strg+T" eine neue Spur hinzufiigen. Du kannst diese
in den Spureinstellungen auch verschieben, wenn du in einen freien Bereich klickst, die Maus festhaltst
und die Spuransicht an eine andere Stelle ziehst.

Vorbereitung der Aufnahmespur auf die Aufnahme

Du musst nun die Aufnahme-Spur mit dem Button direkt unter der Spurnummer ,scharf®
schalten. Er leuchtet nun rot. Achte darauf, dass du nur eine Spur ausgewahlt hast!

Nun siehst du in der ,scharf* geschalteten Spur einen neuen Bereich. Ganz links in diesem Bereich
findest du ein kleines Lautsprecher-Symbol. Das Lautsprechersymbol kann zwischen drei
verschiedenen Farben umgeschaltet werden.

Die graue Darstellung @ und die weiBe Darstellung n sollst du NICHT verwenden.

Waéhle die griine Darstellung . des Symbols!

Weiter Rechts in der Spureinstellung ist nun ein schwarzes Feld mit der Einstellung fiir den Aufnahme-
Eingang zu sehen. Klicke auf das schwarze Feld (die Pegelanzeige) und nimm folgende Einstellung vor:

1 - B0 -0@8

— 0.00dB center

. Mono Input #

Stereo Input  # Right
MIDI Input »

Bitte beachten: Der Name der Soundkarte wird evtl. anders lauten (nicht unbedingt Left / Right...)!

Einstellungen am Computer vor der Mikrofon-Aufnahme

WICHTIG: Treibereinstellung: o6ffne mit ,Strg + P" das Konfigurationsmeni. Klicke in die
Auswahlliste unter ~Audio System" (ganz oben) und wahle +~Wave Out".
ACHTUNG: Leider kann derzeit nur an diesem Anschluss die Aufnahme wiedergegeben werden!

Stecke zunachst das Mikrofon des Headsets in die rote Eingangs-Buchse fir das Mikrofon und den
Kopfhorer-Teil in die griine Eingangsbuchse am PC. (Mit Hilfe eines Y-Adapterkabels kénnen auch zwei
Kopfhorer an den PC angeschlossen werden!)

Offne den Audiomixer mit einem Doppelklick auf das rote Lautsprechersymbol in der unteren rechten
Ecke des Bildschirms. Regle die Aufnahmelautstarke mit dem runden Regler des Mixers.

Stelle die Lautstdrke mit dem Regler so ein, dass im Aufnahmekanal in Reaper maximal die gelben
LEDs aufleuchten, jedoch keinesfalls die roten.

Bitte Ruhe - Aufnahme!

Nun geht es los! Wichtiger als alle Einstellungen ist allerdings, dass du den Text oder den Gesang vor
der Aufnahme gut vorbereitet hast - ansonsten ist die Aufnahme wenig sinnvoll und du solltest deinen
Part erst noch tben!

Starte die Wiedergabe des Projekts (mit der Leertaste oder der Maus). Kurz bevor du anfangst zu
sprechen bzw. zu singen, schaltest du die Aufnahme ein (mit ,Strg+R" oder mit der Maus). Die
Aufnahme startet sofort. Du horst die bereits im Arranger vorhandenen Signale und kannst deinen Text
dazu aufnehmen. Ist die Aufnahme beendet, so klickst du auf ,Stop"™ (oder stoppst mit der Leertaste).
Hast du dich versprochen, so kannst du die Aufnahme gleich wieder riickgangig machen (mit ,Strg+2").

Ist die Aufnahme gelungen? Hoére dir den neu aufgenommenen Teil noch einmal zur Kontrolle an!
Achte dabei unbedingt auch auf hoérbare Verzerrungen. Sind diese deutlich zu héren, musst du die
Aufnahme wiederholen.

Sind Teile der Aufnahme besonders gut gelungen und andere nicht? Dann mach einfach noch eine
zweite Aufnahme (auf einer weiteren Spur! Denke daran, dass du die richtige Spur ,scharf* schaltest!).
Du kannst die Aufnahme auch in kleinen Abschnitten machen oder verschiedene Aufnahmen
kombinieren, indem du die Dateien schneidest und danach neu zusammenfigst.

Bist du nun zufrieden? Dann vergiss bitte das Speichern nicht!

(4) Die Verwendung von Effekten

Du kannst auf den Spuren jeweils auch Effekte einsetzen. Dazu kannst du das Effekt-Fenster
einblenden. Diese erreichst du mit einem Klick auf den ,FX"-Button in der Spureinstellung oder im
Mixer. Um einen Effekt hinzuzufiigen drickst du den Button ,Add" in der linken unteren Ecke, wahlst
dann den Ordner ,VST" (nicht VSTi) aus und suchst nach dem gewiinschten Effekt im Ubersichtsfenster.
Durch einen Doppelklick fiigst du ihn hinzu.

Der Equalizer

Den Klang der Stimme kannst du mit dem ,ReaEQ" - einem sogenannten ,Equalizer" (auf deutsch:
Klangregelung) - bearbeiten. Fasse die Punkte einfach an und schiebe sie, bis dir der Klang gefallt.
Ein paar Hinweise:

FrsECnd4
Gan

Punkt (1) ist ein Bass-Regler - bei Sprache und Gesang sollte der
untere Bereich (Frequenz etwa 60 Hz) abgesenkt werden.

Punkt (4) ist ein Hohen-Regler - diesen solltest du bei Frequenzen ab
etwa 4000 Hz verwenden und nach Geschmack dosieren. Achte aber
unbedingt darauf, dass die ,s"-Laute nicht unnatirlich zu ,zischeln"
| oot | st | s o [0 beginnen.

T
Co—

em— ‘

[

Punkt (2) und (3) kénnen den Stimmklang weiter verandern. Anhebungen im Bereich zwischen 2000
und 5000 Hz machen den Klang klarer aber auch harter. Absenkungen um 1000-2500 Hz kdnnen eine
harte Stimme , weichspiilen®. Der Bereich zwischen 200 und 500 Hz ist fur die ,Warme" in der Stimme
verantwortlich. Klingt die Stimme zu ,wummerig", kann eine Absenkung in diesem Bereich helfen.
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Der , De-esser"

Sind zu viele ,Zischlaute™ zu hoéren (lUberbetontes ,s“), so kannst du den ,Spitfish" verwenden, um

diesen Bereich zu ,entscharfen®. Einige Hinweise zur Bedienung:

. Dricke zunachst den Button ,listen" (er leuchtet nun) und stelle
mit ,tune" den Bereich ein, der bei den ,s"“-Lauten am meisten
,hervt". Schalte den ,listen"-Button danach wieder aus.

. Mit dem ,sense®-Regler stellst du nun die Erkennung der
Zischlaute ein. Die Anzeigen sollten mdglichst nur bei den ,s"-
Lauten ausschlagen.

. Der ,depth"-Regler stellt die Starke der Bearbeitung ein. Je weiter du ihn nach rechts drehst,
desto mehr werden die ,s"-Laute vermindert - wenn du Ubertreibst, klingt es eher wie ,lispeln™.

. Vergleiche mit dem ,bypass"-Schalter zwischen Bearbeitung und Original. Korrigiere
gegebenenfalls deine Einstellungen.

Der Limiter
Um deiner Sprachaufnahme Durchsetzungsfahigkeit zu verleihen, wahlst du den ,W1 Limiter" aus.

W1 Limiter In den Einstellungen des Effekts veranderst du
Threshold ( [ el A den ,Threshold", bis dir das Ergebnis gefillt.

Ceiing ( ‘ mgroes el Je weiter du den Regler nach links schiebst,
Release [ ‘ (_\1 200ms Time

desto lauter wird das Signal - allerdings auch
die Nebengerdusche (wie Rauschen oder Nebengerdusche aus dem Raum). Du solltest den Regler fir
den ,Threshold® daher méglichst nicht links Uber die gestrichelte Linie bewegen. Die anderen
Einstellungen solltest du unveréndert lassen.

Der Hall

Wenn du deine Aufnahme mit einem Hall versehen mochtest, dann wahle den ,Ambience"-Effekt aus.
Da dies eine Demo-Version ist, musst du einmal

) ) AMEIE
auf den blauen Balken klicken. Der Klang wird . ENES Q ol
annum FATTACK  RELEASE 3 GAIN
sehr stark verhallt sein. Um dies zu verbessern, & ‘) & @ { H
stelle zunachst den Regler ,DRY" etwa auf ,0 " e oty
. o .m@w

Regle dann mit dem darunter liegenden ,WET"- ~ @
Regler den Anteil des Hallsignals. Du solltest
keinesfalls Ubertreiben - die Aufnahme klingt

sonst schnell zu verwaschen.

Mol LEARN

- D

I S
e MasNuse L
SMARTELECTROND  ou

Uber das Auswahlmenii oberhalb des Schriftzugs ,AMBIENCE" kannst du verschiedene Hallprogramme
auswahlen. Wahrscheinlich musst du beim Programmwechsel den ,WET"-Anteil des Hallsignals neu

einstellen. v

=
Das Echo (7500 ]
oy
Mit dem ,,BIONIC DELAY" kannst du ein Echo erzeugen. Ein paar Hinweise: igr\
== W) |
. ,MIX" entscheidet Uber die Lautstarke des Echo-Signals im Verhaltnis rr‘ o
zum Original. (Vorsicht - ein hoher Wert klingt sehr aufdringlich!) Iz300 | Wm; [18.00 ]
. ,FEEDB" entscheidet Giber die Anzahl der Wiederholungen des Echos. =G

e ,HIGH CUT" (Hdhen-Dampfung) und ,LOW CUT" (Tiefen-D&mpfung) > 2 _@m LY

verandern den Klang der Echos. © toucuwwemon _nmmmupronck | §)

. Die Dauer des Echos wird mit Hilfe der ,Notentasten™ und des , Groove"-Reglers eingestellt.

@ Media Item Properties X|

Fadsin 100010 ]
Length:  [+07.187 Fadeout [L000T0 ) ) ) )
= aee e L Du mochtest eine ,Horror-Stimme" oder eine
Snopofisst [100.000 Iy Mt ) ) ) " )

e e [ Loopource [ e .Micky-Maus-Stimme"? Du willst 10 S&tze in 20

ltem timehase: ITrEu:K/pro]ectde!au\mmebase ﬂ Sekunden unterbringen" Dir kann geholfen
werden...!

~Pitch-Transpose" und , Timestretch"

Paosition

- Active Take: —h Slime - der_tod_ist_ein_meiste jﬂ— Play all takes —

Take name: ISIlme der_tod_ist_sin_meistermp3

Channel mode:  |Normal | [ Invertphase

Zur Tonhohen-Verdnderung selektiere die zu

Startin source;  [104769 | Pitch edjust (semitones): [0.00000 | bearbe|t.ende Datei und drucke. die Taste .,,F2 '

P e Suche im Fenster nach der Funktion ,Pitch adjust®.

o | | Gib in dieses Fenster einen Wert in Halbténen (d.h.
armalize

{ e 0048 cenler 12 Halbtone fir eine Oktave) ein. Ein negativer Wert

~Fitch shitingfime sretch mod e . ; " )
" seinmere macht die Stimme tiefer, ein positiver Wert erhoht
Aigot: [Project Deteut | die Tonhohe der Stimme
Parameter: I j

Méchtest du das Tempo der Aufnahme
verringern oder beschleunigen, so kannst du
dies mit der ,Playback rate" machen, die du im
gleichen Fenster findest. Ein Faktor von 1,5 wirde
die Aufnahme 50% schneller abspielen. Wer die

ok | cmesl | i | Hinweise zu 4Risiken und Nebenwirkungen® kennt,

rSource
edia: 2ch 44100.0Hz 4:11.977 - Slime - der_tod_ist_sin_meistermp3
[~ Section: 114782 Length [407.167 AT s

Properties, | Choose New File... | Benameme.l

der ahnt, was damit mdglich ist...

Der Faktor 0,5 spielt die Datei dagegen nur halb so schnell ab - ganz laaangsaam.

WICHTIG: Vermeide die Uberlastung des Prozessors!
Die Effekte (besonders der Hall) bend&tigen

sehr viel Rechenleistung. Kommt es daher
zu Knacksern bei der Wiedergabe, so musst
du auf einige Effekte wohl verzichten. Uber PL: Track | CFU u

,Strg+Alt+P" ) 5 Piano  0.00%
1 6 Orgel 0.00%
7 Stiin.. 000

FDL.
i i i o 1: Ges... 0.00% a
die Auslastung des Computers |nform|er't Y H
das ,Performance-Meter", welches du mit FEB. 0.00% i
s ; : 4 Gita. 0.00% i
der Tastenkombination n
i
i

aufrufen kannst.

Unter ,CPU use" wird die Auslastung des e
Prozessors angezeigt. Unter ,System free"
wird angezeigt wie viel Speicher des
Rechners noch frei verfugbar ist.

ACHTUNG: Bitte nicht ,Shift+Alt" dricken - diese Tastenkombination schaltet die Tastatur auf
englische Belegung um - du schreibst dann Buchstaben, die du gar nicht haben willst! Sollte dies
passiert sein, driicke erneut ,Shift+Alt", um die deutsche Belegung wiederherzustellen!

Viele Effekte => nur fiir Experten!

Das Programm ist mit einer groBen Menge von Effekten ausgestattet. Bitte stobere nicht ziellos herum,
sondern frage gegebenenfalls den Lehrer. Du kannst sonst unerwiinschte Ergebnisse erzielen und unter
Umstdnden auch dein Gehor gefahrden, wenn du einen unpassenden Effekt viel zu laut auf dem
Kopfhorer horst!

© Zielberg - Gymnasium Allermdhe



(5) Aufnahme von Keyboard-Spuren (Midi)

WICHIG: Treibereinstellung

Hast du seit dem Start des Rechners keine Mikrofonaufnahmen gemacht, so musst du nichts verandern.
Wenn du nach einer Mikrofonaufnahme nun eine Keyboard-Spur aufnehmen willst, wahle mit ,Strg +P"
das Konfigurationsmenl aus. Dort siehst du die ,Audio Device Settings". Klicke in die Auswahlliste
unter ,Audio System" (ganz oben) und wahle ,ASIO.". Das war’s auch schon!

Vorbereitung einer Aufnahmespur auf die Aufnahme
Die Vorbereitung lauft ganz dhnlich wie bei der Sprach- oder Gesangsaufnahme.

| Du musst nun die Aufnahme-Spur mit dem Button direkt unter der Spurnummer ,,scharf"
schalten. Er leuchtet nun rot. Bitte wéhle nicht mehrere Spuren gleichzeitig aus!

Nun siehst du in der ,scharf* geschalteten Spur einen neuen Bereich. Ganz links in diesem Bereich
findest du ein kleines Lautsprecher-Symbol. Dieser Button kann zwischen drei verschiedenen
Positionen umgeschaltet werden.

Wéhle die griine Darstellung des Symbols! .

n GoB-v@e

. . . . o R o e N N
Weiter Rechts in der Spureinstellung ist nun & e DDdB center
ein schwarzes Feld mit einer @ N 'i”f|

Mono Input »
Stereo Input ¥

MIDI Input~ »

Aussteuerungsanzeige zu sehen (hier rot
markiert). Klicke auf das schwarze Feld und
nimm folgende Einstellung vor:

Virkual MIDI keyboard  # :

Al Channels
- Channell
Channel 2
Channel 3

Map input to channel  #

Klangerzeuger auswahlen

Zum Auswahlen eines Klangerzeugers, klickst du auf den Button m in der Spureinstellung. Um einen
Klangerzeuger hinzuzufiigen driickst du den Button ,Add" in der linken unteren Ecke, wahlst dann den
Ordner ,Instruments" aus und suchst nach dem gewiinschten Klangerzeuger im Ubersichtsfenster.
Durch einen Doppelklick figst du ihn hinzu.

Eine komplette Ubersicht (ber die vorhandenen Klangerzeuger mit Hinweisen zu ihrem
Anwendungsbereich findest du in einem weiteren Kapitel der Anleitung. Solltest du eine Vorlage von
deinem Lehrer erhalten haben, so sind bereits einige Midi-Spuren mit Klangerzeugern belegt und mit
entsprechenden Bezeichnungen versehen. (z.B. Bass, Drums, E-Piano,...)

Das Metronom

d
In der Symbolleiste ist ein kleines Metronom abgebildet. Wenn du auf diesen Button klickst, wird
der Button griin und das Metronom ist eingeschaltet. Das Tempo des Metronoms kannst du unterhalb
des Arranger-Fensters mit der ,BPM"-Angabe einstellen. B

Das Tempo kannst du auch einstellen, indem du mit der Maus im gewiinschten Tempo mehrfach auf
den ,BPM"-Button klickst.

Bei der Wiedergabe und Aufnahme hérst du nun das Ticken des Metronoms. Die ,1" wird dabei durch
eine andere Tonhdhe hervorgehoben. Klickst du erneut auf den Button, so wird das Metronom wieder
abgeschaltet. Bevor du einspielst, solltest du ein oder zwei Takte auf das Metronom horen.

Die Einspieltastatur

Mit Hilfe einer angeschlossenen Midi-Tastatur kannst du nun das von dir ,scharf* geschaltete
Instrument spielen. Mit zwei Tasten auf der Rickseite des Keyboards kannst du die Tonlage der
Einspieltastatur veréndern (linker Knopf => Oktave tiefer; rechter Knopf => Oktave hoher; beide
Kndpfe gleichzeitig => zurlick in den Normalzustand).

Ubrigens: Wenn du das Instrument erst einmal nur wahrend der Wiedergabe des Projekts spielen willst
OHNE aufzunehmen, dann musst du einfach das Lautsprecher-Symbol in der Spureinstellung auf die

Position n umschalten.

Die Aufnahme

Starte die Wiedergabe des Projekts und hére auf das Tempo des Metronoms oder der vorhandenen
Spuren. Rechtzeitig bevor du anfangst zu spielen, schaltest du die Aufnahme ein (mit ,Strg+R" oder mit
der Maus). Die Aufnahme startet sofort. Du horst die bereits im Arranger vorhandenen Signale und
kannst dein Instrument dazu aufnehmen. Ist die Aufnahme beendet, so klickst du auf ,Stop" (oder
stoppst mit der Leertaste). Hast du dich verspielt, so kannst du die Aufnahme gleich wieder riickgangig
machen.

Ist die Aufnahme gelungen? Hoére dir den neu aufgenommenen Teil noch einmal zur Kontrolle an!
Achte dabei unbedingt auch auf deutliche Temposchwankungen. Sind diese deutlich zu héren, musst du
die Aufnahme wiederholen.

Sind Teile der Aufnahme besonders gut gelungen und andere nicht? Dann mach einfach noch eine
zweite Aufnahme. Nimmst du auf der gleichen Spur mehrere Varianten auf, so erzeugt Reaper eine Art
,Doppelspur®. Du kannst die
verschiedenen Varianten mit
einem Mausklick ,aktivieren®.

o Al Ll ]
il b d s il i ils R0 NN

Du kannst die ,Doppelspur®
auch in kleinere Abschnitte
schneiden (mit ,s") und aus den verschiedenen Varianten eine perfekte Version ,zusammenklicken".

Bist du nun zufrieden? Dann vergiss bitte das Speichern nicht!
Kopieren

Wenn du einen Part an verschiedenen Stellen einsetzen willst, dann kannst du ihn kopieren. Schneide
zundchst den gewiinschten Bereich aus (mit Cursor und ,s“). Kopiere dann den Part, indem du die
Taste ,Strg" drickst und ihn mit der Maus anklickst und ziehst. Soll er auf einem Taktanfang
,einrasten®, dann schalte den ,Magneten® ein - er leuchtet dann grin. .

|

Loop

Wenn du in einem Song einen gleichbleibenden Schlagzeugrhythmus Uber viel Takte einsetzen willst,
dann musst du diesen nicht Uber die ganze Lange einspielen. Du kannst du den Schlagzeugpart
,loopen®. Dazu musst du folgendermafBen vorgehen:

. Den Schlagzeugpart aufnehmen und bearbeiten, bis du zufrieden bist

. Den Schlagzeugpart so schneiden, dass er genau an einem Taktanfang beginnt und endet.
. Mit der rechten Maustaste auf den Schlagzeugpart klicken und ,Glue items" auswéhlen

. Nun an der rechten Seite des Schlagzeugparts mit der Maus anfassen und ziehen... fertig !!
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(6) Bearbeitung der aufgenommenen Midi-Spur im ,Editor"

Solltest du mit deiner Aufnahme grundsétzlich zufrieden sein — einige Noten sind leider aber ,daneben
gegangen®, dann kannst du diese bearbeiten. Dazu musst du mit einem Doppelklick auf den Midi-Part
im Arranger-Fenster klicken. Es &6ffnet sich der ,Piano-Rollen-Editor".

Fie | Edt Navigate Options Visw _Actions

= =
1 1
1 1
= - LB = | - -
ol
- = - | - |—} - 1
1 1
1 1
L} | - = - |

Fich ~]

Darstellung der Noten-Events

Den groBten Teil nimmt die Darstellung der Noten-Events ein. Jede Note wird durch einen Querbalken
dargestellt:

. Die Tonhdhe jeder Note lasst sich an der Tastatur links am Rand ablesen.

. Die horizontale Position der Note entscheidet liber den Zeitpunkt ihres Erklingens.

. Die Lange des Balkens entspricht der Dauer der Note.

Unterhalb der Notendarstellung findet sich der sogenannte ,Controller-Bereich". In diesem wird z.B.
die Anschlagsstarke (englisch ,Velocity™) der verschiedenen Noten dargestellt. Je hoher der Balken,
desto lauter erklingt die entsprechende Note.

Das Raster der Darstellung dient der Orientierung:

. Alle Taktstriche sind als dicke graue Striche dargestellt
. Die Zdhlzeiten des Takts werden mit diinnen dunklen Linien angezeigt.

. Die dinnen grauen Linien stellen die kleinste Unterteilung des Taktes dar.
Das Raster dieser Unterteilung kann unten im Fenster unter der Angabe ,Grid" eingestellt werden.
Du solltest den Wert auf den kleinsten von dir verwendeten Notenwert einstellen (z.B. 1/8).
Ein Wert mit der Ergénzung ,T" (z.B. 1/8T) bedeutet ,Triolen™.

Die Funktion ,Snap" m in der Menlleiste sorgt dafiir, dass Noten an einer Linie dieser Unterteilung
»€einrasten", wenn sie mit der Maus bewegt werden. Wenn du die Noten ,stufenlos"™ verschieben willst,
darf dieser Button nicht griin leuchten!

Bearbeitung der Noten-Events

Eine falsche Note kannst du einfach anklicken und mit der ,Entf*-Taste lI6schen.

Mehrere Noten kannst du bei gehaltener ,Strg"-Taste selektieren oder einfach mit der rechten
Maustaste ,einfangen™

Durch einen Doppelklick in die Notendarstellung kannst du eine neue Note hinzufiigen.

Durch das Verschieben eines Noten-Events kannst du den Zeitpunkt oder die Tonhdéhe verandern.
Durch das Anfassen des Noten-Events an seinem Ende kannst du die Dauer der Note korrigieren.

Bei gedriickter ,Strg"-Taste kannst du mit der Maus Noten kopieren.

Die Lautstirke jeder Note kannst du durch die Anderung der Balkenhdhe veréndern. Es ist auch
moglich, das Noten-Event mit der Maus an der Oberkante anzufassen und durch ziehen nach oben oder

unten dessen Lautstérke zu verdndern. Die Bearbeitung wird auch durch eine entsprechende
Verdnderung der Balkenhdhe im Controller-Bereich angezeigt.

Timing-Probleme? Der Computer hilft!

Gleichzeitig erklingende Tdne ergeben einen Akkord. Sollten die verschiedenen Tone eines Akkords
nicht gleichzeitig starten, dann hért man ein ,Klappern™ der Téne. Wenn dies auffallt, solltest du die
jeweiligen Noten korrigieren. Da das bei vielen Noten ziemlich aufwendig werden wiirde, kann die
Funktion ,Quantize" (Quantisierung) helfen. Der Computer rickt die gespielten Noten dann
automatisch in die ,richtige™ Richtung - solange du keine groben rhythmischen Fehler eingespielt hast.

Aufgerufen wird die ,,Quantize-Funktion™ mit der Taste ,,Q". Es 6ffnet sich folgendes Fenster:

Quantize Events 4l pas Raster (engl. ,grid“) fir die Quantisierung

Settings: IUse arid vl [” Bypass entscheidet dartber, welche Position der Computer als
Quantize: |58|90tednotes jlposmm j ,richtig® annimmt. Du musst unter ,Settings" den
schnellsten von dir verwendeten Notenwert einstellen
Strength: '—'_ —_— |?5 & P . f
! (z.B. 1/8). Steht dort ,Use grid*, dann wird das gleiche
Fom— | ’TI re— | Rastjer verwendet, welches fir den Editor ausgewahlt
wurde.

V' Fix overlaps

Die Quantisierungs-Funktion kann auf die ausgewdhlten Noten begrenzt werden (Auswahl
»~Selected Notes"). So bleiben sonst Noten unverandert, die du mit gutem ,Feeling" eingespielt hast. Du
kannst auch alle Noten bearbeiten (Auswahl ,All Notes™).

Du kannst entscheiden, ob nur die Startpunkte der Noten (,Position™) oder auch ihre Dauer (,Position
+ note length™) verandert werden soll. Auch andere Kombinationen sind mdéglich.

Du musst unbedingt ein Raster verwenden, das musikalisch sinnvoll ist - bei ,swingender" Musik
mussen z.B. triolische Werte (mit ,T") verwendet werden - frag gegebenenfalls deinen Lehrer um Rat.

Die Starke der Bearbeitung kannst du mit der Funktion ,Strength" einstellen. Angegeben wird die
prozentuale Verénderung. ,0%" bedeutet keine Veradnderung - bei der Auswahl von ,100%" wird die
jeweilige Note ganz auf das ndchste Raster verschoben. Die Einstellung 75% ist empfehlenswert.

ACHTUNG: Je stdrker du diese Funktion anwendest, desto mehr geht der Charakter deiner eigenen
Einspielung verloren!
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VSTi-PIugins (virtuelle Synthesizer)

‘ Die Méglichkeit zur Soundauswahl ist jeweils griin markiert!

,,Naturliche® Kldnge:

Proteus VX Sampleplayer mit sehr vielen Sounds aus allen Bereichen

(sehr viele Varianten von Sounds — der Klang ist aber teilweise nicht besonders druckvoll)
=  Tipp: Ein Klick auf den Ordner ,Presets” 6ffnet ein neues Fenster.
=  Ein Klick auf ,Category"” sortiert diese nach Kategorien (Bass, Guitar...)
=  Ein Doppelklick auf den gewlinschten Sound bringt euch zuriick!

File Edit View Preset COptions  Help
[BesacH s pRoglmnEEEE o 2

Proteus ¥X WSTi
{Proteus X Composer v2.0.1.exb)

L] Presets ﬂ e )

W Dynamic Grand
00 Yo My Dynos

|| = = || vecrapenowr

PRESET GLOBALS TwsTALOOR INITIAL TEMPO PRESET EFFECTS

LocK TO TEMPO

PRESET MODULATORS
WU A Ku Stg
WM Rock'in B
-0 WideSuitcase

W Metalscience
Silk GBrsaws

MM Movie Brass =

MR Cryna-heim < ) - PRESET CORDS
A0 Jurnping :

- Hew Age Gohs

souRcE
MIDI K

Clavinetti ST T ST MIDI L
Acoustic 1
BraathyTBane
-~ Real Fluks
WM Allin & Pizz
W Walley Talk
WM Filmscore
-0 LY. Worm
I Bag O Tricks
WM Melasoul EP
MW Breather

m= S ampler [ﬁ System

sfz

ACHTUNG => Samples missen in der Auswahl ,File“ von der Festplatte geladen werden (Verzeichnis
~Samples®). Unter ,Programm* kénnen haufig auch noch verschiedene Sounds ausgewahlt werden.

QUALITY

. EFFECTS

Plugsound Free Modul mit einigen guten Sample-Sounds (Drums, Keys, Basse...)

ORGANized trio  Rock-Orgel (B3) mit guten Sounds
=> ,Registration Advice" verschwindet nach einiger Zeit von alleine

Keith's Pictures »|§ +| Param | 2 out | Ul |1E|De;£ V

. ot O Registration Advice
[ _oreanzed ¢ 4

OVERDRIVE

onation go to
mdfonts.it
button

tion

TIPP: als VST-Effekt den ,Spinner LE* und ,Valve Effects” auf ,On" schalten!
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mda Piano cinfacher Piano-Sound
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Bass-Module E-Bass

JFromt BASS MODULE ..

Wi yohng.comfvsti!
www.openseund.com
www.oss3d.com

This plugin has no settings

DVS Saxophone ... DVS Guitar ir Soli mal o.k.)

tb Field Hintergrundgerausche — z.B. fiir Horspiele
=> Sounds lassen sich mit den Reglern auch mischen!
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StringZ enorm ausdrucksstarke String-Sounds
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...... £ f
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MODULATION

VELOCITY CYCH FILTER

-
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IMPULSE SHAPING

|

ROOM == | vOLUME
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Synthesizer — kunstliche Klange Chimera warme Pads / Athmospheres
[Fa =] +| Peom | zou | wi|UiEF

[_rrer [

Daedalus Virtueller Analog-Synth mit guten Sounds
| synBass | JJ Faram 2ou | Wn|USEFN
“nB Audio DAEDALUS

VCOo 1 ~VCO ENVELOPE

Ew MooE

ST —%
e
svm: Lro

wAvE 32 preq &
} vcoa
Ewm MoDE

ie‘tﬁ@@@i%s

wave 32 Freg

MAJKEN'S

CHIMERA

.m. oestinarion
o

(/% = 05060
O === |5 .
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[ o | 100

Highcut

Element! Bandsvidth Element] Bandwidth Element] Bandwidth [ |

Dls[R[T $|R|T

MODULATION 4 Element] Bandwidth MODULATION 5] Element Bandwidth MoDULATION ¢ Elsment] Bandwidth HRETER:

Soft | Rute | Depth f | Rute | Depth Soft | Rate | Oepth

Q oo« 5300 0G

’,\“‘EEM: MMWMW“M [rres [irmea | ooz frree [ ver [ ver focor fves |

> ca LFor LFOZ ENv  LFO1 LFOZ

«Aa"a.a&'a'&a feXoToTo e

AFTERTOUCH

SUPERWAVE SEHR guter Synth mit tollen Pad-Sounds Zebralette durchsetzungsstarke Synth-Soundscapes, Leads, Effekte
| rym— | Paam | 2ou | U [ME R => VORSICHT: extreme Lautstérke méglich !!! Ohren und Boxen schiitzen !!

SUPERWAVEPS

Zebralette

FILTER ENUE|
H & oo

- FILTER 1
FILTER

FILTI
- FILTER z A

Wichtig: Die Zebralette ist KEINE Freeware — f(ir unsere Schiiler
liegt eine schriftliche Erlaubnis von Entwicklern und Zeitschriftenverlag vor!
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GTG Sputnik 2000 Toller Synth — deckt alle Bereiche ab — ,raumlicher Sound* Alpha Free Sphérische Soundscapes und Pads
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Drumatic 3 Electronic Drum Sounds (HipHop etc.) — fehlt eventuell !
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INTRO Soundscapes und rhythmische Pads GTG K1 Virtueller Analog-Synth mit wenigen aber guten Klangen

nicht nur fir Intros — aber schon sehr speziell = | Paam | 2eu | ui|@re
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